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Msi vivi

NOVITA' il
| dinosauri? Stavolta si devono uccidere tutti

Duello col T-Rex

Davide contro_ Golia

Ce la fara a uccidere questo

bestione solo con |'arco?

pill a lungo

giungla dei dinosauri.
1. Guarda bene in ogni cu-
nicolo: si possono nascon-
dere armi e munizioni.
2. Quando | velociraptor
attaccano, cerca una posk
zione che ti copra le spalle,
altrimenti in un attimo ti
sono addosso,
3. Muoviti piii che puol:
stare fermi & il modo mi-
gliore per farsi colpire,
4. Se sei ferito (ci si muove
pili lentamente e si ap-
panna la vista) rifu-
giati in un luogo
sicuro fino a
che non torni
normale.
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ato nel 1954 in un

fumetto (era un nati-
Vo americano a caccia di
dinosauri in una specie
di “mondo perduto”),
Turok & poi diventato
protagonista di una serie
di videogame ambientati
nel futuro.

Supergrafica. L'ultimo
capitolo? E uscito proprio
in questi giorni ¢, rispetto
ai precedenti, puo vanta-
re una grafica dettaglia-
tissima grazie alla quale i
dinosauri sembrano dav-
vero tornare a vivere sul-
lo schermo. Dimenticate
Jurassic Park, pero. Anche
se la trama riesce a vol-
te a incuriosire (bisogna
rintracciare e arrestare
un pericoloso criminale
e scoprire che cosa sta
architettando), 1'obietti-
vo, e anche il principale
divertimento di questo
gioco sparatutto, € quello
di uccidere qualsiasi es-
sere si manifesti: i bestio-
ni preistorici, ma anche i
soldati nemici e vari mo-
stri alieni. Usando ogni
genere di arma: dall‘arco
alle granate, dal fucile di
precisione al lanciafiam-
me.

Difetti. Insomma: in
Turok si pensa poco e si
spara molto... infatti &
consigliato ai maggiori
di 18 anni.

E forse la grafica, stre-
pitosa, poteva essere uni-
ta a una maggior cura nel
software di intelligenza
artificiale che governa il
gioco (un po’ banale) e in
una migliore traduzio-
ne dei dialoghi (sFessn
. letterale e a volt

Indiani nel futuro

Turok esce a febbraio
per Playstation 3 e
Xbox 360 (60 €).

Il protagonista

€ un indiano
d'America (a

lato) armato

fino ai denti.
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«Ma dove sono finito?»

Il gioco inizia in mezzo alla giungla di un pianeta
sconosciuto. Obiettivo: trovare un pericoloso
criminale a capo di un'organizzazione paramilitare.

Missione: restare vivo

Ben presto ci si accorge che il vero pericolo sono
in realta | feroci dinosauri che popolano il planeta.
L'obiettivo primario cambia: non farsi sbranare!

Cecchini nell'ombra
Per uccidere dinosauri e nemici si puo usare ogni

genere di arma. Compreso un fucile di precisione,
che permette di colpire da lontano.
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Strategia dello sciacallo
Se in una zona ci sono soldati nemici e dinosauri,
a volte conviene restare nascosti e aspettare
che si uccidano tra loro prima di intervenire.

gni tanto si incontrano anche mostri alieni.
'La strategia migliore, pero, € sempre la stessa:
‘'spara piit che puoi (qui con un lanciafiamme).
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